Zatacznik do Uchwaty Nr II / 9 / 2025
Mlodziezowej Rady  Miejskiej w
Sokotowie Podlaskim z dnia 30.09. 2025r.

Regulamin miedzyszkolnego konkursu wiedzy o Konstytucji Rzeczypospolitej Polski
»,Poznaj swoja Konstytucje”

1. Organizator
1.1. Organizatorem konkursu jest Mlodziezowa Rada Miejska w Sokotowie Podlaskim.
2. Cel konkursu
2.1. Popularyzacja wiedzy o Konstytucji Rzeczypospolitej Polski wsréd mtodziezy
2.2. Ksztaltowanie postaw obywatelskich wsréd mtodego pokolenia
2.3. Rozwijanie umiejetnosci debatowania i argumentacji
3. Uczestnicy konkursu
3.1. Konkurs skierowany jest do uczniéow szkoét podstawowych (klasy VII - VIII) oraz szkét
ponadpodstawowych z terenu Sokotowa Podlaskiego.
3.2. Kazda szkota moze wytonié¢ jednego reprezentanta do etapu finatowego.
4. Etapy konkursu
4.1. Etap I : szkolny
4.1.1. forma : test wiedzy o Konstytucji RP w formie 25 pytan
4.1.2. test odbywa sie w szkotach w wyznaczonym terminie
4.1.3. czas na rozwigzanie testu to 30 minut
4.1.4. zwyciezca etapu reprezentuje szkote w finale
4.2. Etap II: finatowy
4.2.1. miejscem przeprowadzenia finatu bedzie sala widowiskowa Sokotowskiego Osrodka
Kultury
4.2.2. final przeprowadza sie na zasadach teleturnieju 1 z 10
4.2.3. kazdy uczestnik otrzymuje swo6j numer wylosowany przed rozpoczeciem turnieju
4.2.4. etap finatowy podzielony jest na trzy rundy
a) runda wstepna:
- Wszyscy uczestnicy kolejno odpowiadajg na pytania w dwdch seriach
b) runda eliminacyjna:
- runde rozpoczyna zawodnik nr 1 jesli odpowie dobrze, to wyznacza zawodnika do
kolejnego pytania, jesli odpowie Zle traci jedng szanse, na kolejne pytanie odpowiada wtedy
zawodnik nr 2
- jesli wyznaczony zawodnik udzieli nieprawidtowej odpowiedzi traci szanse a osobe do
odpowiedzi na kolejng osobe wyznacza zawodnik, ktéry odpowiedziat dobrze na
poprzednie pytanie
- runda koriczy sie, gdy w grze zostanie trzech uczestnikow
c) runda finatowa
- trzech uczestnikow, kazdy z nich ma po trzy szanse
- zawodnicy przed rozpoczeciem rundy finatowej dostaja po jednym punkcie za zachowana
szanse w rundzie eliminacyjnej (1 punkt za jedng zachowang szanse, 2 punkty za dwie i 3
punkty za trzy)
- na poczatku rundy pytania kierowane sg do wszystkich uczestnikow jednoczesnie, jesli
kto$ zna odpowiedz zglasza sie na zasadzie kto pierwszy ten odpowiada, za poprawna
odpowiedz przyznawany jest jeden punkt



- po trzeciej poprawnej odpowiedzi uczestnik ma prawo wyznacza¢ osobe, ktoéra bedzie
odpowiadaé¢ na pytanie, moze wyznaczy¢ inng osobe badZ siebie, od tego momentu za
poprawng odpowiedZ na pytanie przyznawane jest 10 punktéw
- wyznaczenie samego siebie i udzielenie poprawnej odpowiedzi oznacza dopisanie 20
punktéw na swoje konto, btedna odpowiedz oznacza utrate jednej szansy, kolene pytanie
kierowane jest do wszystkich uczestnikéw i wtedy ponownie odpowiada sobg na zasadzie
kto pierwszy ten lepszy
- rozgrywka konczy sie w momencie utraty wszystkich szans przez uczestnikow badz
wyczerpania puli pytan, w rundzie finatowej pytan jest 40
- po zakonczeniu rozgrywki za kazdg zachowang szanse uczestnik otrzymuje 10 punktéw
- jesli po wyczerpaniu puli pytan zostata wiecej niz jedna osoba z zachowanymi szansami o
wygranej decyduje liczba punktow
- jesli po wyczerpaniu puli pytan zostata jedna osoba z zachowang co najmniej jedng szansg
wygrywa ona caty konkurs
- osoba, ktora zdobedzie najwieksza liczbe punktow w konkursie otrzyma specjalne
wyrdznienie

4.3. Etap III: Debata na temat Konstytucji

a) etap III jest niepunktowany
b) debata z udziatem zaproszonych gosci, uczniéw sokotowskich szkét i finalistéw konkursu
5. Nagrody
5.1. Zwyciezca konkursu otrzyma nagrode specjalna.
5.2. Uczestnik, ktory zdobedzie najwieksza liczbe punktéw w rundzie finatowej otrzyma
wyrdznienie.
5.2. Uczestnicy etapu II - finatowego konkursu zostang nagrodzeni dyplomami.
6. Postanowienia koncowe
6.1. Harmonogram konkursu zostanie podany do informacji w szkotach oraz mediach
spoteczno$ciowych.
6.2. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji regulaminu oraz do wprowadzania w
nim zmian.



