REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT GRAFICZNY GRAFIK ZDOBIACYCH

SCIANY MIEJSKIEJ PLYWALNI W SOKOLOWIE PODLASKIM

I. Informacje ogdlne

1.

Organizatorem Konkursu, dalej zwanego ,,Konkursem”, jest Burmistrz Miasta
Sokoléw Podlaski oraz Mlodziezowa Rada Miejska w Sokolowie Podlaskim, z
siedzibg przy ul. Wolnosci 21, 08-300 Sokotéw Podlaski, zwani dalej ,,Organizatorem”.

Konkurs obejmuje opracowanie projektu graficznego grafik przeznaczonych do
wykonania na $cianach wewngtrznych Miejskiej Plywalni w Sokotowie Podlaskim.

Celem Konkursu jest wylonienie projektu graficznego, spetniajacego nastepujace

wymogi:

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7)

estetycznos¢ 1 funkcjonalnos$c,

nawigzywanie do tematyki wody, sportu, rekreacji, zdrowego stylu
zycia,

dostosowanie do charakteru miejsca publicznego, z ktérego korzystaja
dzieci, mtodziez i dorosli,

odzwierciedlenie charakteru miasta i jego specyfiki, nawigzywanie do
historii, tradycji oraz waloréw Sokotowa Podlaskiego,
ponadczasowosc¢,

uwzglednienie miejsc wskazanych w zalgczniku graficznym do
regulaminu — poszczegdlne grafiki powinny stanowi¢ jedna spojna,
przemyslang catosc,

wykonanie w formie grafiki wektorowej (formaty Al, EPS lub PDF z
fontami zamienionymi na krzywe) w przestrzeni barwnej CMYK; w
przypadku uzycia elementdw bitmapowych (zdj¢¢) wymagana jest
rozdzielczo$¢ min. 300 DPIL.

4. Konkurs ma charakter otwarty i skierowany jest do oséb fizycznych.

5. Niniejszy regulamin okresla zasady, zakres 1 warunki uczestnictwa w Konkursie.

6. Termin trwania Konkursu: od dnia ogloszenia do dnia 16 marca 2026r.

II. Przedmiot konkursu

1.

Przedmiotem Konkursu jest opracowanie autorskiego projektu graficznego grafik
sciennych przeznaczonych do wykonania we wnetrzu Miejskiej Ptywalni w Sokotowie
Podlaskim, dalej zwanego ,,Projektem”.



2. Projekt nalezy ztozy¢ w formie wizualizacji graficznej (format pdf, ai, eps), wraz z
krotkim opisem koncepcji (maks. 1 strona A4) oraz wypetniong kartg zgltoszeniowa, w
rozdzielczo$ci 150 — 300 DPI, aby mozliwy byt wydruk wielkoformatowy.

3. Projekt nie moze:
1) narusza¢ praw autorskich osob trzecich,
2) zawierac tresci obrazliwych, wulgarnych, politycznych lub dyskryminujgcych,
3) zawiera¢ wizerunkow osob wymagajacych odrebnych zgod.

4. Grafika musi nadawac si¢ do nadruku lub przeniesienia na ptytki ceramiczne — w
szczegoOlnosci powinna spetnia¢ nastepujace wymogi:

1) minimalna rozdzielczo$¢: 300 dpi;

2) kolory zgodne z paleta CMYK;

3) grafika wektorowa (formaty AI, EPS lub PDF z fontami zamienionymi na
krzywe)

4) linie i elementy graficzne wyrazne i1 czytelne w skali wiekszej 1 mniejsze;.

5. Organizator nie dopuszcza, aby Projekt graficzny zostal wykonany w catos$ci lub czgdci
przy wykorzystaniu narzedzi sztucznej inteligencji.

ITI. Warunki uczestnictwa
1. W Konkursie moga wzia¢ udziat osoby, ktore:
1) zapoznaty si¢ z Regulaminem i akceptujg jego postanowienia,
2) zloza:
a) oswiadczenie o posiadaniu praw autorskich do Projektu,
b) o$wiadczenie o przeniesieniu majatkowych praw autorskich,
¢) zgode na przetwarzanie danych osobowych (RODO)
d) wypelniong karte zgloszeniowa.
2. W przypadku osoby matoletniej wymagane sg podpisy rodzicéw/opiekundéw prawnych.
3. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie jeden Projekt.
4. Udzial w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

5. Prace musza by¢ wykonane samodzielnie.



IV. Miejsce i termin skladania prac

1.

Projekty wraz z wymaganymi o$wiadczeniami nalezy przesta¢ droga elektroniczng na
adres: um@sokolowpodl.pl lub mrm@sokolowpodl.pl z tematem ,,Konkurs — projekt

grafiki ptywalni”, badz tez osobiscie w Urzedzie Miasta Sokotow Podlaski.
Termin sktadania prac: do dnia 16 marca 2026 do godz. 16.00.

Projekty niespeiniajace wymagan Regulaminu lub ztozone po terminie nie beda
oceniane.

V. Zasady oceny Projektow

1.

Oceny Projektéw dokona Komisja Konkursowa powolana przez Burmistrza Miasta.

2. Kryteria oceny:

1) zgodno$¢ z tematyka i charakterem obiektu,
2) walory estetyczne i artystyczne,

3) oryginalnos¢ i kreatywno$¢,

4) mozliwos¢ realizacji technicznej,

5) trwalo$¢ i1 czytelnos¢ projektu w przestrzeni publiczne;.

3. Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

VI. Rozstrzygniecie konkursu

1.

Ogtoszenie wynikow nastapi do 30 dni od terminu zakonczenia sktadania projektow, na
stronie internetowej Miasta Sokotow Podlaski oraz w mediach spotecznosciowych.

Nagroda za zajecie I miejsca jest nagroda pienigzna w wysokosci 1500 zt brutto.

Organizator przewiduje takze pule nagrod dla wyrdéznionych projektow o tacznej
warto$ci 500 ztotych, przyznawanych wedtug decyzji Komisji Konkursowej

Organizator zastrzega mozliwos$¢ przyznania wyroznien.

VII. Prawa autorskie

1.

Uczestnik o$wiadcza, Ze jest wylacznym autorem Projektu i posiada pelni¢ praw
autorskich.

Kazdy uczestnik zobowigzuje si¢ przenies¢ na Organizatora majgtkowe prawa autorskie
do Projektu bez ograniczen czasowych 1 terytorialnych, na nastepujacych polach
eksploatacji:
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a) utrwalanie i zwielokrotnianie,

b) wykorzystanie projektu w catosci lub w czesci;

¢) modyfikacja projektu;

d) publiczne udostepnianie,

e) publikacja w Internecie 1 materiatach promocyjnych,

f) wykonanie muralu / grafiki w przestrzeni ptywalni miejskiej,

g) wykorzystywanie projektu w materiatach promocyjnych i informacyjnych
Miasta Sokotow Podlaski.

3. Organizator ma prawo do dokonywania modyfikacji, opracowan i adaptacji projektu,
lub wykorzystanie w czgsci.

4. Zyskanie pierwszego miejsca nie jest jednoznaczne z wykorzystaniem projektu.

5. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$¢ za ewentualne roszczenia osob trzecich.

VIII. Postanowienia koncowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu i odwotania Konkursu.
2. Przestanie projektu jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

3. Administratorem danych osobowych jest Burmistrz Miasta Sokotéw Podlaski. Dane
beda przetwarzane wylacznie w celu realizacji Konkursu zgodnie z przepisami RODO.



